
《数学》初一上册

课程內容 历史 商业学 科学 地理 电脑与资讯工艺 美术
1. 完整数
    1.1 完整数与自然数的概念
          1.1.1 完整数（0，1，2，…）与自然数（1，2，…）的介绍
          1.1.2 记数法（中国数字与阿拉伯数字） ✓

          1.1.3 十进制
    1.2 完整数的四则运算
          1.2.1 完整数的加法、减法、乘法、除法
          1.2.2 四则混合运算，运算顺序（先乘除后加减），括号的处理
    1.3 四则运算三大定律 

          1.3.1 交换律，结合律，分配律的介绍
    1.4 应用问题
          1.4.1 完整数四则运算的应用问题
2. 自然数的性质 

     2.1 奇数与偶数
            2.1.1 奇数与偶数的概念
     2.2 因数与倍数 

            2.2.1 因数与倍数的概念与判断
            2.2.2 因数的求法
     2.3 质数与合数
            2.3.1 质数与合数的概念与判断
     2.4 质因数
            2.4.1 质因数的概念与求法
            2.4.2 以指数式表达数的乘方
            2.4.3 自然数的因数分解
     2.5 公因数与最大公因数
            2.5.1 公因数的概念与求法
            2.5.2 最大公因数的求法
     2.6 公倍数与最小公倍数 

            2.6.1 公倍数的概念
            2.6.2 最小公倍数的求法
     2.7 最大公因数与最小公倍数的应用问题
            2.7.1 最大公因数与最小公倍数的应用问题
     2.8 自然数的可除性
            2.8.1 已知自然数可否被2、3、4、5、8、9、11整除的检验法
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课程內容 历史 商业学 科学 地理 电脑与资讯工艺 美术
3. 整数 

    3.1 正整数与负整数
          3.1.1 正整数与负整数的概念
          3.1.2 整数在数线上的位置
          3.1.3 比较整数的大小
    3.2 整数的四则运算
          3.2.1 整数的加法、减法、乘法、除法及乘方
    3.3 整数的混合运算
          3.3.1 整数的四则及乘方混合运算
    3.4 相反数与绝对值
          3.4.1 相反数的概念
          3.4.2 绝对值的概念
    3.5 数列
          3.5.1 简单的数列
          3.5.2 判定数列的变化规律及求缺项
4. 分数
    4.1 分数的概念与基本性质 

          4.1.1 分数概念的介绍、应用、图形表示
          4.1.2 分数的约分、扩分、通分
    4.2 分数的比较 

          4.2.1 比较两个分数的大小
    4.3 分数的种类
          4.3.1 真分数、假分数、带分数的概念
          4.3.2 假分数与带分数的互化
          4.3.3 带分数的加减法
    4.4 分数的加减法
          4.4.1 同分母分数的加减法
          4.4.2 异分母分数的加减法
    4.5 分数的乘除法
          4.5.1 分数的乘法与除法
    4.6 分数的混合运算
          4.6.1 分数的四则混合运算（含负分数运算）
    4.7 繁分数
          4.7.1 繁分数的概念与化简
    4.8 应用问题 

          4.8.1 分数的应用问题
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课程內容 历史 商业学 科学 地理 电脑与资讯工艺 美术
5. 小数
    5.1 小数的概念
          5.1.1 小数点，小数的概念，小数与分数的互化，小数位数
    5.2 小数的四则运算
          5.2.1 小数的加法、减法、乘法、除法
          5.2.2 小数的四则混合运算
    5.3 循环小数 

          5.3.1 将分数化为循环小数
    5.4 近似值 

          5.4.1 近似值的概念，以四舍五入法求近似值 ✓

          5.4.2 有效数字的概念 ✓

          5.4.3 科学记数法 ✓

    5.5 小数的应用问题 

          5.5.1 小数的应用问题
6. 度量衡 

    6.1 长度单位
          6.1.1 公里、公尺、公分、毫米等长度的单位及其换算，相关应用问题 ✓

    6.2 质量单位
          6.2.1 公吨、公斤、克、毫克等质量的单位及其换算，相关应用问题 ✓

    6.3 容量单位
          6.3.1 公升、毫升等容量的单位及其换算，相关应用问题 ✓

    6.4 时间单位
          6.4.1 ✓

7. 百分法
    7.1 百分数的概念
          7.1.1 百分数的概念及巴仙率的符号（%）
          7.1.2 百分数与分数的互化
          7.1.3 百分数与小数的互化
    7.2 应用问题 

          7.2.1 百分数的应用问题- ✓
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课程內容 历史 商业学 科学 地理 电脑与资讯工艺 美术
8. 进数制度
    8.1 十进制
          8.1.1 十进制的概念 ✓

    8.2 二进制
          8.2.1 二进制的概念 ✓

          8.2.2 十进数与二进数的互化 ✓

    8.3 二进数的运算
          8.3.1 二进数的加法、减法、乘法、除法 ✓

    8.4 八进制
          8.4.1 八进制的概念 ✓

          8.4.2 八进数与二进数的互化 ✓

9. 代数式
    9.1 代数式
          9.1.1 将文字叙述以代数式表示
    9.2 代数式的值 

          9.2.1 求代数式的值
    9.3 代数式的加、减法
          9.3.1 代数式的加减运算
    9.4 代数式与数的乘、除法
          9.4.1 代数式与数相乘、代数式除以数
    9.5 代数式的混合运算
          9.5.1 代数式的混合运算与化简
    9.6 等式与不等式的概念 

          9.6.1 不等式的概念及表示法
10. 一元一次方程式 

      10.1 一元一次方程式
              10.1.1 一元一次方程式的介绍
              10.1.2 解一元一次方程式
      10.2 一元一次方程式的应用问题 

              10.2.1 一元一次方程式的应用问题
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课程內容 历史 商业学 科学 地理 电脑与资讯工艺 美术
11. 比与比例
      11.1 比与比例的概念及其性质
              11.1.1 比的概念
              11.1.2 比的性质及应用
              11.1.3 比的化简
              11.1.4 连比的概念及化简
              11.1.5 比例的概念及基本性质与应用
      11.2 比例分配
              11.2.1 比例分配的应用问题
      11.3 正比例与反比例
              11.3.1 正比例的应用 ✓

              11.3.2 反比例的应用
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课程內容 历史 商业学 科学 地理 电脑与资讯工艺 美术
12. 几何的基本概念 

      12.1 平面图形与立体图形
              12.1.1 体，面，线，点的概念 ✓

              12.1.2 平面图形与立体图形的概念 ✓

      12.2 平面图形的线对称与点对称 

              12.2.1 线对称与点对称的定义及判断
      12.3 角及其测量 

              12.3.1 角的定义及记法 ✓

              12.3.2 用量角器测量角的大小 ✓

              12.3.3 用量角器画角 ✓

      12.4 角的分类
              12.4.1 平角、周角、直角、锐角、钝角、优角的定义，余角、补角、共轭角

              的定义及计算
      12.5 相交线、平行线及垂线
              12.5.1 相交线的定义
              12.5.2 平行线的定义
              12.5.3 垂线的定义及性质
              12.5.4 平行公理
      12.6 与相交线有关的角
              12.6.1 余角、补角及邻补角、共轭角的定义及计算
              12.6.2 对顶角相等的性质
      12.7 与平行线有关的角及其性质 

              12.7.1 同位角、内错角及同旁内角的定义
              12.7.2 同位角相等定理、内错角相等定理、同旁内角互补定理及其应用
      12.8 平行线的判定 

              12.8.1 用同位角，内错角或同旁内角判定两条直线平行
13. 二元一次方程组
      13.1 二元一次方程组
              13.1.1 二元一次方程式与二元一次方程组的定义
      13.2 代入消元法 

              13.2.1 用代入消元法解二元一次方程组
      13.3 加减消元法
              13.3.1 用加减消元法解二元一次方程组
      13.4 应用问题 

              13.4.1 二元一次方程组的应用问题
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课程內容 历史 商业学 科学 地理 电脑与资讯工艺 美术
14. 直角坐标系与图解
      14.1 直角坐标系
              14.1.1 直角坐标系的定义，点与坐标
              14.1.2 中点公式
      14.2 二元一次方程式与直线 

              14.2.1 作二元一次方程的图像
      14.3 二元一次方程组的图解法
              14.3.1 用图解法解二元一次方程组
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课程內容 历史 商业学 科学 地理 电脑与资讯工艺 美术
1. 多项式
    1.1 多项式
          1.1.1 单项式与多项式，多项式的项、系数、常数项及次数的概念
          1.1.2 升幂与降幂排列
    1.2 多项式的四则运算 

          1.2.1 多项式的加法、减法、乘法与除法
    1.3 乘法公式
          1.3.1 平方差公式、完全平方公式
2. 因式分解
    2.1 因式分解
          2.1.1 抽取公因式法、运用公式法（平方差公式、完全平方公式）、交叉相乘

                   法、分组分解法
    2.2 最高公因式与最低公倍式 

          2.2.1 求最高公因式与最低公倍式
3. 平方根与立方根 

    3.1 平方根与算术平方根及其性质
          3.1.1 平方根及算术平方根的定义
          3.1.2 算术平方根的性质及计算
    3.2 数的立方根
          3.2.1 立方根的定义及计算
    3.3 有理数与无理数
          3.3.1 有理数、无理数及实数的概念
    3.4 二次根式的化简 

          3.4.1 二次根式的化简
    3.5 二次根式的四则运算
          3.5.1 二次根式的加法、减法、乘法与除法（有理化分母）
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课程內容 历史 商业学 科学 地理 电脑与资讯工艺 美术
4. 三角形
    4.1 三角形
          4.1.1 三角形的概念-边、顶点、内角、外角、角平分线、中线、高、中垂线
          4.1.2 三角形任意两边的和大于第三边
          4.1.3 大边对大角，大角对大边
          4.1.4 锐角三角形、直角三角形、钝角三角形
    4.2 三角形的内角与外角
          4.2.1 三角形内角和等于180゜ 

          4.2.2 三角形的任一外角等于两个内对角之和
    4.3 全等三角形 

          4.3.1 全等三角形的定义
          4.3.2 利用边边边公理、边角边公理、角边角公理、角角边公理判定全等三角

                   形
    4.4 等腰三角形及等边三角形 

          4.4.1 等腰三角形的定义及其性质-两底角相等，顶角的角平分线垂直平分底边
          4.4.2 等腰三角形的判定
          4.4.3 等边三角形的性质-每个内角均为60゜ 

    4.5 直角三角形
          4.5.1 直角三角形的定义及性质-两个锐角互余
          4.5.2 直角三角形全等的判定-斜边、直角边相等
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课程內容 历史 商业学 科学 地理 电脑与资讯工艺 美术
5. 四边形及多边形 

    5.1 四边形
          5.1.1 对角线的定义
          5.1.2 内角和
    5.2 平行四边形
          5.2.1 平行四边形的性质-对边相等、对角相等、对角线互相平分
          5.2.2 平行四边形的判定-对边平行且相等、两组对边分别相等、两组对角分别

                   相等、对角线互相平分
    5.3 长方形
          5.3.1 长方形的性质-对角线相等
          5.3.2 平行四边形的其中一个角是直角，对角线相等的平行四边形
    5.4 菱形
          5.4.1 菱形的性质-对角线互相垂直、对角线平分一组对角
          5.4.2 菱形的判定-对角线互相垂直的平行四边形
    5.5 正方形 

          5.5.1 正方形的性质-对角线相等且互相垂直平分，每条对角线平分一组对角
    5.6 风筝形
          5.6.1 风筝形的性质-其中一组对角相等、对角线互相垂直、其中一条对角线被

                   另一条平分
    5.7 梯形
          5.7.1 梯形、直角梯形、等腰梯形的定义
    5.8 四边形之间的关系 

          5.8.1 以集合的形式表示各种四边形之间的关系
    5.9 多边形
          5.9.1 多边形的相关概念-边、内角、外角、顶点、对角线、凸多边形
          5.9.2 多边形的内角和与外角和公式
6. 周长与面积
    6.1 周长
          6.1.1 周长的定义及计算 ✓

    6.2 面积 

          6.2.1 面积的定义及计算 ✓

          6.2.2 正方形、长方形、平行四边形、三角形、菱形、风筝形、梯形的面积 ✓

          6.2.3 等高三角形的面积比
    6.3 面积单位的换算
          6.3.1 面积单位的换算 ✓
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课程內容 历史 商业学 科学 地理 电脑与资讯工艺 美术
7. 圆与扇形 

    7.1 圆
          7.1.1 圆的定义，半径、直径
          7.1.2 圆的周长 ✓

          7.1.3 圆的面积 ✓

    7.2 弧长与扇形面积 

          7.2.1 弧长公式与扇形面积公式及应用
8. 毕氏定理
    8.1 毕氏定理
          8.1.1 毕氏定理的证明及应用
    8.2 毕氏定理的逆定理 

          8.2.1 毕氏定理的逆定理的应用
    8.3 距离公式 

          8.3.1 直角坐标系上两点的距离公式
9. 集合论
    9.1 集合与元素
          9.1.1 集合与元素的概念，判断集合的元素
          9.1.2 集合的表示法-枚举法、性质定义法、范恩图表示法
          9.1.3 空集的概念与判断
    9.2 有限集与基数 

          9.2.1 有限集与无限集的概念
          9.2.2 基数的定义与求法
    9.3 集合间的关系及运算
          9.3.1 子集的定义、判断与个数
          9.3.2 等集的定义与判断
          9.3.3 相离集的定义与判断
          9.3.4 联集的定义、性质（交换律、结合律）与求法
          9.3.5 交集的定义、性质（交换律、结合律）与求法
          9.3.6 交集与联集的分配律
          9.3.7 差集的定义与求法
    9.4 泛集与余集 

          9.4.1 泛集的定义与表示法
          9.4.2 余集的定义、性质与求法
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课程內容 历史 商业学 科学 地理 电脑与资讯工艺 美术
10. 集合论的应用
      10.1 两个集合联集的基数公式及其应用 

              10.1.1 两个集合联集的基数公式及其应用（辅以范恩图表示）
      10.2 余集的基数公式及其应用
              10.2.1 余集的基数公式及其应用（辅以范恩图表示）
      10.3 三个集合联集的基数公式及其应用 

              10.3.1 三个集合联集的基数公式及其应用（辅以范恩图表示）
11. 一元二次方程式与一元二次函数 

      11.1 一元二次方程式的解法
              11.1.1 因式分解法、配方法、公式法
      11.2 应用问题 

              11.2.1 解一元二次方程式的应用问题
      11.3 一元二次函数的图像 

              11.3.1 作一元二次式的图像，对称轴、顶点
12. 分式
      12.1 分式的概念与基本性质
              12.1.1 分式的概念与基本性质-扩分、约分与通分
      12.2 分式的四则运算
              12.2.1 分式的加法、减法、乘法与除法
      12.3 繁分式 

              12.3.1 繁分式的化简
      12.4 分式方程式
              12.4.1 解分式方程式
      12.5 应用问题
              12.5.1 解分式方程式的应用问题
13. 公式
      13.1 公式
              13.1.1 公式的形成
      13.2 公式主项的更换
              13.2.1 公式主项的更换及相关应用问题
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课程內容 历史 商业学 科学 地理 电脑与资讯工艺 美术
14. 不等式
      14.1 不等式的基本性质
              14.1.1 不等式的基本性质-

      14.2 一元一次不等式 

              14.2.1 解一元一次不等式
      14.3 一元一次不等式组 

              14.3.1 解一元一次不等式组
      14.4 应用问题 

              14.4.1 不等式的应用问题
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课程內容 历史 商业学 科学 地理 电脑与资讯工艺 美术
1. 变数法
    1.1 正变
          1.1.1 正变的概念与应用
    1.2 反变
          1.2.1 反变的概念与应用
    1.3 联变
          1.3.1 联变的概念与应用
2. 指数与对数 

    2.1 零指数幂与负整数指数幂
          2.1.1 零指数幂与负整数指数幂的定义与运算法则
    2.2 分数指数幂
          2.2.1 分数指数幂的定义与运算法则
    2.3 简易指数方程式 

          2.3.1 可化成同底的指数方程式
    2.4 对数的定义与性质
          2.4.1 对数的定义，常用对数（以10为底的对数）
          2.4.2 对数的性质-                                    积、商、幂的对数
3. 统计表与统计图 

    3.1 统计学的基本概念
          3.1.1 统计学的介绍
          3.1.2 全面调查与抽样调查
    3.2 频数分配表
          3.2.1 未分组数据的频数分配表
          3.2.2 数据的分组与频数分配表的制作
    3.3 统计图
          3.3.1 ✓

    3.4 累积频数分配表与累积频数多边形
          3.4.1 累积频数分配表与累积频数多边形的制作
          3.4.2 用累积频数多边形解题
4. 集中趋势与四分位数
    4.1 集中趋势
          4.1.1 求未分组数据的平均数、中位数及众数
          4.1.2 求分组数据的平均数
    4.2 四分位数 

          4.2.1 求未分组数据的四分位数
          4.2.2 由累积频数多边形求分组数据的四分位数
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5. 相似形 

    5.1 相似形 

          5.1.1 相似形的概念及判定-对应角相等及对应边成比例
    5.2 相似三角形的判定与应用
          5.2.1 相似三角形的判定-三对应边成比例，三对应角相等，两对应边成比例

                   及夹角相等
          5.2.2 相似三角形的应用-求边及角
    5.3 相似形的面积比
          5.3.1 相似形的面积比及其应用
6. 立体图形、表面积与体积 

    6.1 基本概念
    6.2 表面积、体积及其单位的换算
          6.2.1 表面积、体积的定义及计算 ✓

          6.2.2 正方体、长方体的表面积及体积 ✓

          6.2.3 表面积及体积单位的换算 ✓

    6.3 平面展开图
          6.3.1 立体的平面展开图 ✓

    6.4 棱柱
          6.4.1 棱柱的定义与性质
          6.4.2 直棱柱、正棱柱的定义
          6.4.3 棱柱的体积，直棱柱的表面积与体积 ✓

    6.5 直圆柱
          6.5.1 直圆柱的定义
          6.5.2 直圆柱的体积与表面积 ✓

    6.6 棱锥
          6.6.1 棱锥与正棱锥的定义
          6.6.2 棱锥的体积与表面积 ✓

    6.7 直圆锥
          6.7.1 直圆锥的定义
          6.7.2 直圆锥的体积与表面积 ✓

    6.8 球
          6.8.1 球的定义
          6.8.2 球的体积与表面积 ✓
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7. 三角函数
    7.1 锐角的三角函数 

          7.1.1 锐角的正弦、余弦、正切的定义
    7.2 特别角的三角函数值 

          7.2.1  30゜，45゜及60゜及 的正弦、余弦、正切的值
    7.3 已知一个三角函数值，求其它三角函数值
          7.3.1 已知一个三角函数值，求其它三角函数值
    7.4 三角函数的应用 

          7.4.1 解直角三角形
          7.4.2 应用题（包括与仰角、俯角相关者）
8. 圆 

    8.1 圆心角
          8.1.1 圆心角定理
    8.2 圆周角
          8.2.1 圆周角定理
          8.2.2 半圆所对的圆周角
          8.2.3 同弧所对的圆周角
    8.3 垂径定理
          8.3.1 垂径定理
    8.4 圆内接四边形
          8.4.1 圆内接四边形对角互补
          8.4.2 圆内接四边形的外角等于它的内对角
    8.5 直线与圆的关系
          8.5.1 直线与圆的关系-相离、相切、相交
          8.5.2 切线的性质-与经过切点的半径互相垂直，又圆外一点到圆的两条切线等

                   长，圆心于这一点的连线平分两条切线的夹角
    8.6 弦切角
          8.6.1 弦切角定理
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9. 轨迹与几何作图 

    9.1 轨迹
          9.1.1 轨迹的概念
          9.1.2 求动点的轨迹
    9.2 圆的作图 

          9.2.1 作已知圆心及半径的圆
          9.2.2 求已知圆的圆心及半径
    9.3 垂线的作图 

          9.3.1 作线段的中垂线
          9.3.2 经过一点作已知直线的垂线
    9.4 角及角平分线的作图 

          9.4.1 作一角等于已知角
          9.4.2 作已知角的平分线
          9.4.3 作30゜，45゜及60゜等特别角
    9.5 三角形的作图 

          9.5.1 作已知三边的三角形
          9.5.2 作已知两角(特别角)及一边的三角形
    9.6 平行线的作图
          9.6.1 经过一点作与已知直线平行的直线
    9.7 三角形的外接圆与内切圆的作图 

          9.7.1 作三角形
    9.8 正多边形的作图 

          9.8.1 作正六边形及正八边形
10. 几何变换
      10.1 反射 

              10.1.1 反射变换的定义与性质
      10.2 平移
              10.2.1 平移的变换定义与性质
              10.2.2 以序偶表示平移，连续平移
      10.3 旋转
              10.3.1 旋转变换的定义与性质
              10.3.2 旋转中心及旋转角
      10.4 放大 

              10.4.1 放大变换的定义与性质
              10.4.2 求放大变换的像
              10.4.3 求放大中心与放大因数


