
课程内容 地 经 商 生 物 化 美 公民 设计 电脑
1. 直角坐标系与直线
    1.1 分比公式
          1.1.1定比分点
          1.1.2中点公式
          1.1.3 分比公式
    1.2三角形与多边形面积
          1.2.1透过三角形或多边形的顶点坐标来求其面积
    1.3直线的斜率
          1.3.1 倾斜角及斜率的定义
          1.3.2 在给定条件下，求出直线方程式（点斜式、一般式）
          1.3.3 两条直线平行与垂直的条件
          1.3.4 两条直线的位置关系（平行、垂直、重合、相交）
    1.4 点到直线的距离
          1.4.1 点到直线的距离的定义
          1.4.2 点到直线的距离公式
2. 一元一次方程式
    2.1 一元二次方程式的讨论
          2.1.1 一元二次方程式的性质
          2.1.2 一元二次方程式的根的判别式
          2.1.3 根与系数的关系
    2.2 一元二次函数的图像与极值
          2.2.1 一元二次函数写成完全平方式的形式
          2.2.2 一元二次函数的图像、开口方向、对称轴、最大值或最小值
          2.2.3 一元二次函数的根的意义
          2.2.4 通过判别式来判断图像与直线的交点个数 
          2.2.5 从型如a(x-p)^2+q的二次函数中，推断出极值
          2.2.6 f(x)=ax^2+bx+c的图像变化

高中《高级数学》一上（新课标）



课程内容 地 经 商 生 物 化 美 公民 设计 电脑
3. 多项式
    3.1 多项式
          3.1.1 多项式的次数、系数、领导系数、常数项
          3.1.2 在多项式的某些系数为零时，多项式的归类
          3.1.3 多项式的四则运算及综合运算，因式与倍式的意义
    3.2 余式定理与因式定理
          3.2.1 余式定理与因式定理。
          3.2.2 从已知条件中，求出余式或因式
          3.2.3 从已知因式或余式中，求出多项式
    3.3 多项式的因式分解
          3.3.1 多项式的因式分解（抽取公因式法、交叉相乘法、 公式法、分组分解法）
          3.3.2 用因式定理来因式分解
    3.4 解一元高次方程式
          3.4.1 一元高次方程式
          3.4.2 透过换元法，解特殊的一元高次方程式
4. 无理式
    4.1 根式
          4.1.1 根式的意义及其基本性质
          4.1.2 异次根式化为同次根式
    4.2 分数指数
          4.2.1 分数指数幂的意义
          4.2.2 幂的运算性质
          4.2.3 移动根号里面及外面的因式
          4.2.4 满足最简根式的条件
          4.2.5 根式化为最简根式
    4.3 根式的运算
          4.3.1 根式的运算
          4.3.2 运用分数指数来进行根式的乘除
    4.4 有理化因式及有理化分母
          4.4.1 有理化因式及有理化分母的意义
          4.4.2 进行有理化分母（形如 根号a ±根号b）

高中《高级数学》一上（新课标）



课程内容 地 经 商 生 物 化 美 公民 设计 电脑
5. 函数
    5.1 函数
          5.1.1 对应与映射的意义
          5.1.2 函数、自变量、因变量的定义
          5.1.3 函数表示法（分段定义函数，解析法、列表法、图像法）
    5.2 函数的定义域及值域
          5.2.1 定义域与值域的意义
          5.2.2 函数的定义域与值域
          5.2.3 区间的概念及表示法，集合与区间的互化。
    5.3 函数的图像
          5.3.1 函数图像的意义
          5.3.2 基本函数图象（常数函数、一次函数、二次函数、 绝对值函数、

     倒数函数）及其性质
          5.3.3 函数的图像及其变换
    5.4 合成函数
          5.4.1 合成函数的意义
          5.4.2 合成函数及其运算
    5.5 反函数
          5.5.1 一对一、映成、一一映成函数的意义
          5.5.2 一对一、映成或一一映成函数的判断
    5.6 反函数
          5.6.1 反函数的意义及其定义域与值域
          5.6.2 反函数求法及其运算
          5.6.3 反函数图像的意义

高中《高级数学》一上（新课标）



课程内容 地 经 商 生 物 化 美 公民 设计 电脑
6. 不等式
    6.1 不等式及其性质
          6.1.1 不等式的概念
          6.1.2 不等式的性质
          6.1.3 比较两个式子的大小
    6.2 一元二次不等式
          6.2.1 一元二次不等式
          6.2.2 一元二次不等式组
    6.3 二元一次不等式
          6.3.1 图解二元一次不等式
          6.3.2 图解二元一次不等式组
          6.3.3 二元一次不等式的图像意义
    6.4 一元高次不等式与分式不等式
          6.4.1 一元高次不等式
          6.4.2 分式不等式
    6.5 含绝对值的不等式
          6.5.1 含绝对值的不等式
    6.6 线性规划
          6.6.1 线性规划的意义
          6.6.2 解线性规划问题 ✓

7. 逻辑
    7.1 命题
          7.1.1 命题、否定、或、且的意义 ✓

          7.1.2 推论关系 ✓

    7.2 数学条件
          7.2.1 充分条件、必要条件、充要条件的意义 ✓

          7.2.2 不同数学条件下形成的例子 ✓

    7.3 所有及存在
          7.3.1 所有及存在的意义
          7.3.2 根据所给的条件作简单的证明

高中《高级数学》一上（新课标）



课程内容 地 经 商 生 物 化 美 公民 设计 电脑
8. 角度与弧度
    8.1 角
          8.1.1 任意角
          8.1.2 角度与弧度的意义
          8.1.3 角度与弧度的换算
    8.2 弧长与扇形面积
          8.2.1 弧长公式及扇形面积公式
          8.2.2 解与弧长、扇形有关的问题
9. 任意角的三角函数
    9.1 任意角的三角函数
          9.1.1 象限角、相伴锐角、任意角的三角函数的定义 ✓

          9.1.2 任意三角函数值及其正负性 ✓

          9.1.3 运用特殊角的函数值来解决问题 ✓

    9.2 三角函数的诱导公式

✓

    9.3 三角函数的图像
          9.3.1三角函数的图像及图像性质（定义域、值域及周期性） ✓

          9.3.2 三角函数图像的变化 ✓

          9.3.3 三角函数的图像变换 ✓

          9.3.4 反三角函数的定义及相关值域
    9.4 反三角函数
          9.4.1 反三角函数的定义及相关值域
          9.4.2 反三角函数的图像及其特性

高中《高级数学》一下（新课标）



课程内容 地 经 商 生 物 化 美 公民 设计 电脑
10. 三角学的应用
      10.1 正弦定律
              10.1.1 正弦定律
              10.1.2 三角形外接圆的半径
      10.2 余弦定律
              10.2.1 余弦定律
      10.3 三角形的面积
              10.3.1 三角形的面积公式（面积=1/2 absinC、海龙公式）
      10.4 测量问题
              10.4.1 仰角、俯角、方位角的定义 ✓

              10.4.2 平面三角的测量问题 ✓ ✓

11. 三角恒等式与三角方程式
      11.1 三角函数的基本恒等式
              11.1.1 同角三角函数的倒数关系、商的关系及平方关系
              11.1.2 三角恒等式的证明
      11.2 两角之和与差的三角函数
              11.2.1 三角函数公式（两角之和与差的正弦、余弦及正切）的化简及 
              11.2.2 三角函数的二倍角公式的化简及三角恒等式的证明
      11.3 三角方程式
              11.3.1 三角方程式（有条件的解）
              11.3.2 三角方程式（一般解）
12. 指数与对数
      12.1 指数函数
              12.1.1 指数函数的性质及运算法则 ✓ ✓ ✓

              12.1.2 指数函数的图像及其图像性质
      12.2 对数函数
              12.2.1 对数函数的定义、性质及运算法则 ✓ ✓ ✓

              12.2.2 对数的换底公式
              12.2.3 对数函数的图像及其图像性质 ✓

      12.3 指数方程式
              12.3.1 指数方程式
              12.3.2 对数方程式

高中《高级数学》一下（新课标）



课程内容 地 经 商 生 物 化 美 公民 设计 电脑
13. 数列与级数
      13.1 数列与级数
              13.1.1 通项及项数的意义 ✓

              13.1.2 运用∑符号来表示级数
      13.2 等差数列与等差级数
              13.2.1 等差数列的首项、公差
              13.2.2 等差数列的通项公式
              13.2.3 等差中项的意义
              13.2.4 等差级数的求和公式
      13.3 等比数列与等比级数
              13.3.1 等比数列的首项、公比
              13.3.2 等比数列的通项公式 ✓

              13.3.3 等比中项的意义
              13.3.4 等比级数的求和公式 ✓

              13.3.5 无穷级数的定义
              13.3.6 无穷等比级数和的公式
      13.4 复利与年金
              13.4.1 复利与年金的意义 ✓

              13.4.2 解复利与年金的问题 ✓

      13.5 特殊级数的和

高中《高级数学》一下（新课标）



课程内容 地 经 商 生 物 化 美 公民 设计 电脑
1. 行列式
    1.1 行列式
    1.2 行列式的性质
    1.3 按行（或列）展开行列式
    1.4 克兰姆法则
2. 矩阵
    2.1 矩阵
    2.2 矩阵的加减法
    2.3 矩阵的纯量积
    2.4 矩阵相乘
    2.5 转置矩阵
    2.6 逆矩阵
    2.7 用矩阵解线性方程组
3. 简易立体几何
    3.1 直线和平面所成的角
    3.2 两个平面所成的角
    3.3 简易立体应用题
    3.4 平面图、正面图、侧面图 ✓

4. 经度与纬度
    4.1 平面与球的截面
    4.2 经纬线与经纬度 ✓

    4.3 时间与经度 ✓

    4.4 同一经线上两地的距离
    4.5 同一纬线上两地的距离
    4.6 同纬度上两地间的最短航线
5. 圆
    5.1 轨迹方程式
    5.2 圆的标准方程式
    5.3 圆的一般方程式
    5.4 圆的切线
    5.5 两圆正切、正交

《高级数学》高二上册（现行课本目录）



课程内容 地 经 商 生 物 化 美 公民 设计 电脑
6. 排列与组合
    6.1 乘法原理
    6.2 排列及排列数公式
    6.3 加法原理
    6.4 循环排列
    6.5 不尽相异的n个元素的全排列
    6.6 相异元素可以重复的排列
    6.7 组合与组合数公式
    6.8 组合数的性质
    6.9 杂例
7. 二项式定理
    7.1 指数为自然数的二项式定理
    7.2 二项展开式的通项公式
    7.3 指数为有理数的二项式定理
    7.4 二项式定理在近似计算中的应用
8. 统计学
    8.1 资料的整理 ✓ ✓ ✓

    8.2 集中趋势 ✓

    8.3 离中趋势
    8.4 指数 ✓

    8.5 移动平均数
9. 概率
    9.1 概率 ✓

    9.2 互斥事件与加法定理
    9.3 独立事件与乘法定理
    9.4 数学期望值
    9.5 二项分配
    9.6 常态分配 ✓

《高级数学》高二上册（现行课本目录）



课程内容 地 经 商 生 物 化 美 公民 设计 电脑
10. 平面向量 ✓

      10.1 向量
      10.2 向量的加减法
      10.3 向量的数乘
      10.4 位置向量
      10.5 向量的大小
      10.6 向量几何
      10.7 向量的内积
11. 逻辑推理 ✓

      11.1 逻辑学
      11.2 命题
      11.3 复合命题
      11.4 真值表与逻辑等价
      11.5 蕴涵
      11.6 推理
12. 极限
      12.1 极限的概念
      12.2 数列的极限
      12.3 函数的极限
      12.4 函数极限的性质
      12.5 连续函数
13. 微分法（一）
      13.1 切线的斜率、瞬时速度 ✓

      13.2 导数
      13.3 函数的连续性
      13.4 微分法则
      13.5 链导法——合成函数的微分法
      13.6 高阶导数
      13.7 三角函数的微分法

《高级数学》高二下册（现行课本目录）



课程内容 地 经 商 生 物 化 美 公民 设计 电脑
14. 微分法的应用（一）
      14.1 切线与法线
      14.2 函数的增减性
      14.3 函数的极大值与极小值
      14.4 函数的最大值与最小值
      14.5 速度与加速度 ✓

      14.6 相关变率 ✓

      14.7 近似计算 ✓

15. 不定积分（一）
      15.1 不定积分——微分的反运算
      15.2 不定积分的运算faze

      15.3 换元积分法
16. 定积分及其应用（一）
      16.1 定积分的概念
      16.2 定积分的计算
      16.3 面积计算
      16.4 旋转体的体积
      16.5 直线运动 ✓

《高级数学》高二下册（现行课本目录）



课程内容 地 经 商 生 物 化 美 公民 设计 电脑
1. 数学归纳法
    1.1 数学归纳法
    1.2 数学归纳法的应用
2. 反三角函数
    2.1 反三角函数的定义及图象
    2.2 反三角函数的运算
    2.3 反三角函数的恒等式
    2.4 反三角函数方程式
3. 微分法（二）
    3.1 隐函数微分法
    3.2 反三角函数的导数
    3.3 对数函数的导数
    3.4 指数函数的导数
    3.5 对数微分法
    3.6 逻比达法则
4. 坐标变换
    4.1 坐标轴的平移（移轴）
    4.2 利用坐标轴的平移化简二元二次方程式
    4.3 坐标轴的旋转（转轴）
5. 圆锥曲线
    5.1 圆锥曲线
    5.2 抛物线
    5.3 椭圆
    5.4 双曲线
6. 圆锥曲线的切线
    6.1 过圆锥曲线上一点的切线
    6.2 已知斜率的切线方程式
    6.3 过圆锥曲线外一点的切线方程式

《高级数学》高三上册（现行课本目录）



课程内容 地 经 商 生 物 化 美 公民 设计 电脑
7. 参数方程式
    7.1 参数方程式
    7.2 参数方程和普通方程的互化
    7.3 参数方程式与轨迹
    7.4 参变函数的微分法
    7.5 圆锥曲线的参数方程式
8. 极坐标
    8.1 极坐标系
    8.2 曲线的极坐标方程
    8.3 极坐标的直角坐标的互化
    8.4 极坐标方程的讨论及作图
9. 复数
    9.1 数的扩展
    9.2 复数
    9.3 复数的加减法
    9.4 复数的乘法
    9.5 复数的除法
    9.6 复数的向量表示法
    9.7 复数的三角函数式
    9.8 复数的三角函数式的乘法与除法
    9.9 复数的乘方
    9.10 复数的开方
    9.11 一元n次方程式的讨论

《高级数学》高三上册（现行课本目录）



课程内容 地 经 商 生 物 化 美 公民 设计 电脑
10. 微分法的应用（二）
      10.1 曲线的作图法
      10.2 一元方程式的近似解
11. 不定积分（二）
      11.1 基本积分公式
      11.2 部分分式积分法
      11.3 三角函数的积分法
      11.4 分部积分法
12. 定积分及其应用（二）
      12.1 定积分的计算（二）
      12.2 极坐标系下的面积计算
      12.3 旋转体的体积（二）
      12.4 定积分的近似计算
13. 常微分方程式
      13.1 常微分方程式
      13.2 三类一阶常微分方程式的解
      13.3 一阶常微分方程的应用
      13.4 二阶常系数线性微分方程

《高级数学》高三下册（现行课本目录）
























































