
【附件二】 

2024年马来西亚华文独中教享悦教学成果发表会 

教学活动设计表 

 

教学活动设计者： 邱沛雯 

 

 所属学校     ： 吉隆坡中华独立中学 

 

教学主题/单元名称 

 

毕氏定理（毕氏定理、毕氏定理逆定理） 

 

科目 数学 

适用年级 初二 

班级人数 53、48、32 （共 3班） 

教学时间 40分钟 

教学目标 

（认知、技能、情意） 

认知：了解直角三角形和毕氏定理的关联 

技能：会运用毕氏定理和毕氏定理逆定理解

题 

情意：愿意投入毕氏定理的学习 

教学法  游戏评量法 

教材来源 

（独中课本或自编教材等） 

 

自编教材 

 

 

评量方法 

 

游戏评量法 

 

参考资料  

 

董总初中数学课本（初二下册） 

 

  



 

教学目

标 
教学活动历程 时间 教具 备注  

 课程活动讲解 

1. 老师讲解游戏规准 

a) 不能使用计算机。 

b) 可以用原子笔或铅笔。 

c) 游戏结束前，学生不能与

其他人讨论或交谈。 

2. 老师讲解游戏玩法 

a) 游戏 1玩法： 

按对的边长选路线 

 

 
 

b) 游戏 2玩法： 

i） 找出直角三角形 

ii） 确认直角的顶点英

文字母 

iii） 用找到的英文字母

重组排列成数学英

文名词 

 

课程活动进行 

1. 分发游戏纸，共 2 张，分别

为毕氏定理寻宝图和毕氏定

理逆定理密码图。 

2. 学生开始游戏。由于游戏采

用单人模式，学生需完成各

自的寻宝图和密码图。 

3. 已成功解答 2 张游戏纸的学

生可以提前交卷。 

总结 

1. 学生写回馈心得（反思） 

2. 老师总结游戏目的。 

 

5分钟 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

25 分

钟 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

10 分

钟 

 

 

 

 

自编游

戏 

- 毕氏定

理寻宝

图 

- 毕氏定

理逆定

理密码

图 

 

 

 

 

 

 

 

 

游戏 1：毕氏定

理寻宝图 

游戏 2：毕氏定

理逆定理密码图 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

答案是 

“GEOMETRY” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


