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高中美术课程标准



基本理念
高中美术课程本着《独中教育蓝图》以学生为学习主体的理念，充分体现 “乐教爱学，
成就孩子” 的愿景。延续初中美术课程所奠定的美术知识和技术的掌握，高中美术课程
更专注于教学的综合发展。透过审美能力的提升去深刻体验本土文化的底蕴和日常生活

的创造力，以促进一个多元开放社会的融合与学生们对未来的探索和想象。

课程介绍马来西亚多元社会
历史，培养学生在全球文化
冲击下的批判思维与应对能
力，使其能以积极态度、正
面价值，通过有效沟通与协

调探索可持续解决方案。

文化底蕴和当代思维
美术教育通过对学习过程的
持续探索，培养学生身心平
衡与审美素养，引导他们欣
赏生活美好、尊重自身与他
者文化差异，进而构建以人
文关怀为核心的全球视野。

个性开发和终身学习 
高中美术教学重视人文视

觉素养与创意思维的结合，
启发学生深入体验日常美
感，掌握多元视觉语言与
公民意识，为未来新知与

科技做好准备。

美术教育和综合发展
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课程目标
高中美术课程以素养为导向，让
学生在学科学习中树立正确的价
值观、建构符合该年龄段的美术
知识体系、培养艺术技能和积极
的学习态度。高中美术的课程目
标涵盖了 “成就孩子” 的三个理念
即自主学习、沟通协作及社会参
与，并扩展了这三项核心素养。



学分: 4
一周节数: 2

课时安排
高中美术课程应该由高中一至高中三，三年的美术教育为理想。
以每週至少两课时，并且两课连堂（80分钟）为理想，每学年授
课应至少80个课时，三年不少过240个课时。

高中一 高中二

学分: 4
一周节数: 2

学分: 4
一周节数: 2
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高中三
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高中三



高中美术课程结构

知识·探索

让学生透过对历史和文
化的理解，自主性地学

习与探索美术领域。

高中美术课程结构的学习领域划分为 “知识·探索”、“技能·应用”、“欣赏·评述”、“综合·创新” 
四个知识模块。每个知识点的考察深度都很大，所以务必要规划好高中一、高中二和高中三
的课程内容标准，在每个单元中结合四大学习知识模块，从而加强课程的关联性。

技能·应用

让学生了解和学习各种
美术媒材和技巧，并擅

于运用不同的视觉语言。

欣赏·评述

让学生提升审美能力，
能利用不同方式进行表述，

反映对多元文化的包容。

综合·创新

让学生进行跨学科学习，
探索新科技，激发对未

知领域的创造力。



学习标准
高中美术学习标准在认知、技能
和情意三个构面为学生提供了一
个完整的知识框架和学习思路。
学习标准在确保学生能够达到一
定水平能力的同时不会对学生成
绩进行等级划分，仅作为评价学
生学习的一个重要指标。内容标
准对应学习标准的例子，供老师

们撰写敎案使用



学校资源建议

提供完善的教学设备与教具，
如美术教室及其配备。

硬体方面

1

2提供美术学科藏书、画册、
作品及参考资料。

3
增设校园画廊或布告栏，
定期展示学生的优秀作品、
获奖作品，以示鼓励。

4
提供完善的多媒体硬
件，如电脑、投影机、
3D打印机等。



学校资源建议

提升师资能力，如进行在职培训
或多举办讲座、培训、工作坊。

软体方面

1

2
社区资源的分配，如城市区可
参观美术馆、乡区可进行风景

写生、安排与其他院校的交流。

4

多与大专院校、职业学校等保持
联系，以提供升学、就业机会。

5

成立美术学会, 给学生机会
和空间创作自己的作品。

3

善用网络资源、当地文物
资源以及自然环境资源等，
有助于提高学习效果。



高中美术教材特色
及使用说明



10个单元, 共80节
视觉艺术高中一

9个单元, 共80节
设计高中二

艺术为文化
4个单元, 共80节

高中三

高中美术共有23单元

教师可根据教学实际需求，
调整单元授课节数。



视觉艺术

高

中

一

单元1 水墨画的韵律之美

单元2 光与色彩的印象（印象派和后印象派)

单元3 视觉艺术中的情感表达（野兽派和表现主义)

单元4 多角度看世界（立体主义)

单元5 速度与动感（未来主义)

单元6 艺术的革命（达达主义)

单元7 梦境与幻想（超现实主义）

单元8 让你看懂抽象艺术（抽象表现艺术）

单元9 型塑大众化（普普艺术)

单元10 机械复制的影像: 摄影和数位影像



高

中

二

单元11 传统民俗手艺

单元12 维多利亚时代设计: 艺术与工艺运动

单元13 新艺术运动

单元14 装饰艺术

单元15 现代设计: 俄罗斯前卫艺术思想

单元16 现代设计: 包豪斯

单元17 现代设计: 二战后美国现代设计

单元18 现代设计: 国际主义设计风格

单元19 后现代设计与数码技术

设计



高

中

三

单元20 艺术与身份

单元21 艺术与社会

单元22 艺术与文化

单元23 艺术与科技
艺术为
文化



单元的结构设计 对某一个教学单元（或课程单元）
整体架构与安排所做的系统性说明与阐述

历史背景

1
风格定义2

作品3艺术家介绍

4

案例分析/选择题

内容

5

6



案例分析的结构设计 对案例分析活动、作业或教学单元进行系统性设计与规划，
确保分析过程逻辑清晰、层次分明，并与既定教学目标相一致。

单元一至单元十 (高中一)
个案分析旨在让学生运用创意思维进行创作，
并鼓励学生使用多种媒介进行表达与探索。

单元十一至单元十九 (高中二)
个案分析旨在帮助学生认识与理解相关理论或情境，
培养创意思维，并促使其以负责任的态度完成设计作品。

单元二十至单元二十四 (高中三)
个案分析旨在引导学生进行小组协作，开展社会研究与
反思活动，并通过成果展示呈现其学习成果与理解。



选择题的结构设计
每个单元包含5道选择题（单选或多选），均经过系统性设计与规划，

使测试结构逻辑清晰、层次分明，能够准确评估学生对学习目标的掌握，
同时符合高中统考美术的难度梯度要求

易 中 难选择题



感谢
谢易伸博士 敬上


